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1. FECHAS DE CELEBRACIÓN 

Las fechas que tendrá el calendario de competición son las que se recogen en el siguiente 
cuadro: 

Grupo único 
Fase Fecha Jornada 

Fase única 

12/11/2023 1 

03/12/2023 2 

21/01/2024 3 

25/02/2024 4 

24/03/2024 5 

28/04/2024 6 

26/05/2024 7 

2. EQUIPOS PARTICIPANTES  

Los clubes/equipos que tomarán parte en este campeonato son los cinco (5) que a continuación 
se detallan: 

 CLUB EQUIPO PROVINCIA 

1 EON Horneo Alicante Eones Inquietos I ALICANTE 

2 EON Horneo Alicante Eones Inquietos II ALICANTE 

3 Balonmano Mislata BM. Mislata CREAP VALENCIA 

4 Balonmano Mislata BM. Mislata CO VALENCIA 

5 Jaime I Jaime I VALENCIA 

 
Los equipos dentro de MiSquad estarán creados como género senior femenino, pero 
pudiendo ser su composición mixta sin porcentaje alguno en cada uno de los géneros. 
 
Al menos, el equipo como mínimo, deberá tener tramitada las siguientes licencias: 
- Un (1) Entrenador: título nivel II o superior. Recomendable titulación o certificado de 

curso en balonmano inclusivo. 
- Un (1) Oficial. 

  



 

 

 
3. FORMULA DE COMPETICIÓN 

Los cinco (5) equipos, quedarán distribuidos un único grupo y competirán todos contra todos en 
cada concentración que se realice. Se realizarán por lo tanto 10 partidos en cada jornada con el 
orden siguiente: 

 

 LOCAL VISITANTE 

1 Equipo 1 Equipo 2 

2 Equipo 3  Equipo 4 

3 Equipo 5 Equipo 1 

4 Equipo 2 Equipo 3 

5 Equipo 4 Equipo 5 

6 Equipo 1 Equipo 3 

7 Equipo 2 Equipo 4 

8 Equipo 5 Equipo 3 

9 Equipo 4 Equipo 1 

10 Equipo 5 Equipo 2 

 

Para cada jornada la distribución de los equipos (1,2,3…) será distinta, siendo el equipo 

de casa siempre el número 1 y/o 2 si se trata de un club con más de un equipo en la liga. 

 

El tiempo entre partido y partido será de cinco (5) minutos para abandonar la pista, entrar 

los nuevos equipos participantes y comenzar el siguiente partido. 

 

El club al cual pertenezca la sede donde se realiza la competición de la jornada, dispondrá 

para el resto de los equipos participantes balones y agua suficiente para el calentamiento 

y partidos a disputar durante el día. En el supuesto que la sede donde se compitiera fuera 

neutral, la Federación dispondrá de este material.  



 

 

 

4. DEPORTISTAS y STAFF TÉCNICO PARTICIPANTES 

Podrán tramitar licencia deportiva con esta federación toda aquella persona mayor de dieciséis 
años en cualquiera de los dos géneros. 

Los requisitos que se deben cumplir son los siguientes: 

- Estar afiliado a la Federación Territorial de la Comunitat Valenciana a través de la 
plataforma iSquad cumpliendo con los requisitos que se solicitan para la tramitación de la 
afiliación. 

- Tramitar el fichaje en el equipo a través de la plataforma MiSquad del club. 
- Tener validada la licencia deportiva por la Federación Territorial correspondiente. 

En el caso del staff técnico, deberá tramitar de igual forma su afiliación y licencia deportiva 
junto a la siguiente documentación: 

- Titulación requerida para el rol que vaya a ejercer. 
- Certificado de delitos sexuales sea cualquier rol/función que vaya a desarrollar dentro del 

staff. 

La figura del facilitador de juego es una figura que podrá ser desarrollada por cualquier 
miembro del staff técnico que tenga licencia deportiva tramitada y esté inscrito en el acta de 
partido. No computará como jugador de campo y no podrá desarrollar funciones de portero/a. 

 

5. REGLAS DE JUEGO. 

Se aplicarán las RR.JJ. de la International Handball Federation (IHF) y la Real Federación Española 
de Balonmano (RFEBM) con las siguientes adaptaciones basadas en las Reglas de Juego de los 
Special Olympics: 
 

• Dos (2) tiempos de juego de diez (10) minutos de duración con un descanso entre partes 
de tres (3) minutos. 

• Todos/as los/as deportistas deberán participar en el encuentro en ambas partes del 
partido a excepción de si hubiera habido lesión. 

• Todo/as los/as jugadores/as de campo deberán ir uniformadas con el mismo color de 
camiseta e identificadas como dorsal. Todos/as los/as jugadores/as identificadas como 
porteros/as, deberán ir uniformadas con el mismo color y diferente a los/as jugadores/as 
de campo. 

• En el caso de requerir asistencia un/a deportista, no se aplicará la regla de los tres (3) 
ataques. 



 

 

• Se pueden realizar cambios de jugades/as sin posesión de balón. 

• No está permitido el uso de resina. 

• El balón con el que se disputará los encuentros será de Talla 1 y podrá ser de cualquier 
marca deportiva. 

• Durante el tiempo de juego, cada equipo tendrá en pista máximo siete jugadores. Esta 
regla podrá modificarse previo acuerdo entre oficiales responsables de equipo y árbitro/a 
del encuentro en bien del deporte. 

• Puede participar un/a facilitador/a durante el transcurso del partido dependiendo de las 
necesidades del equipo. Estará identificado con un peto de color diferente a los jugadores 
de campo de ambos equipos, pero este no podrá meter goles ni participar como 
portero/a. 

• No habrán Tiempo Muerto de equipo. 

• Las sanciones disciplinarias serán las siguientes: 
▪ Amonestación. 
▪ 2 exclusiones de un (1) minuto de duración. 
▪ Tarjeta roja: podrá ser directa o por acumulación de dos (2) exclusiones. 
▪ Tarjeta azul: se mostrará junto a la tarjeta roja para los casos de actitudes 

extremadamente antideportivas: insultos, faltas de respeto, acciones físicas 
malintencionadas o imprudentes; tanto a miembros del equipo rival como propio 
y/o árbitros/as. 

 
6. SISTEMA DE PUNTUACIÓN 

El sistema de puntuación por partido será el siguiente: 

• Deportivo: 
Debido al resultado final que se dé en el encuentro. 

o Partido ganado: 3 puntos para el equipo ganador. 
o Partido empatado: 2 puntos para cada equipo. 
o Partido perdido: 1 punto para el equipo perdedor. 

 
• Valores: 

Según una serie de criterios que cumplimentará entre el árbitro y los oficiales responsables 
de equipo: 

o Puntualidad: Se valorará por partido entre 0 y 1 punto por equipo. 
Estar en la pista de juego a la hora prevista para comenzar el partido sin retraso, 
al igual que respetar el tiempo de descanso entre tiempos del juego. 

o Uniformidad: Se valorará por partido entre 0 y 1 punto por equipo. 
Todos/as los/as deportistas vayan uniformados según su posición de juego de 
forma idéntica tal como se recoge en las RR.JJ. de esta normativa. 



 

 

o FairPlay: Entre 0 y 1 puntos por equipo y partido. 
Se valorará el comportamiento, actitud respetuosa y educación con los/as 
compañeros/as del equipo, equipo contrario y árbitro/a. En los siguientes casos, 
el equipo no recibiría puntuación por este item: 

• Tarjeta azul mostrada a algún deportista. 
• Sanción disciplinaria (amonestación, exclusión y/o tarjeta roja) de 

algún miembro del staff técnico. 
 

7. ACTA DE PARTIDO 

El acta de partido se realizará a través de la plataforma MiSquad por parte de los árbitros. 

El oficial responsable del equipo deberá realizar la convocatoria antes del partido para facilitar 
la labor al árbitro y agilizar el proceso entre partido y partido. 

Para cumplimentar el resultado final del partido, el/la árbitro/a cumplimentará de la siguiente 
forma: 

- No sumará los goles a los deportistas de forma individual. 
- Reflejará las sanciones disciplinarias. 
- Reflejará el resultado al descanso tal como sea en ese momento. 
- El resultado final del partido se reflejará de la siguiente forma: 

o Resultado del partido al final de los dos tiempos (ejemplo: 7 – 8) 
o Suma de puntos por valores: 

▪ Puntualidad (Ejemplo: 1 – 0) 
▪ Uniformidad (Ejemplo: 1 – 1) 
▪ FairPlay (Ejemplo: 1 – 1) 

o Resultado a reflejar en el acta como FINAL (ejemplo: 10 – 10) 
 

8. DISPOSICIÓN FINAL 

Todos aquellos casos no previstos en las presentes Bases, serán resueltos por el Comité de 
Disciplina Deportiva de acuerdo con el Reglamento de Partidos y Competiciones, Estatutos de 
la Federación de Balonmano de la Comunidad Valenciana y demás normas vigentes dictadas 
por la Real Federación Española de Balonmano. 

----------- 


